POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Interakcja cztowiek-komputer dla zréwnowazonego rozwoju i aplikacji mobilnych [S2TIIZM1E>ICK]

Przedmiot
Kierunek studiow Rok/Semestr
Technologie informacyjne dla inteligentnej i 1/1

zréwnowazonej mobilnosci/Information Technology
for Smart and Sustainable Mobility

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow
- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
16 0 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

32 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
Wymagania wstepne

Podstawowe umiejetnosci programowania (np. Python, JavaScript lub inne odpowiednie jezyki) Znajomosc¢
zasad projektowania interfejséw uzytkownika (Ul) i dodwiadczenia uzytkownika (UX) Podstawowa wiedza z
zakresu zréwnowazonego rozwoju jest zalecana, ale nie wymagana

Cel przedmiotu

Kurs wprowadza studentéw w zasady i praktyki Interakcji Cztowiek-Komputer (HCI), ze szczegdinym
uwzglednieniem projektowania zrownowazonych i mobilnych aplikacji. Student powinien by¢ w stanie
projektowac jawne i ukryte interakcje HCI na potrzeby wdrazania aplikacji programistycznych
wspierajgcych zrownowazong mobilnosc.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Student ma zaawansowang wiedze szczego6towg dotyczgcg wybranych zagadnieh z zakresu zastosowania
narzedzi informatycznych w systemach transportowych w kontekscie interakcji czitowiek-komputer

(HCI), w tym zna podstawowe koncepcje w HCI, zagadnienia dostepnosci, uzytecznosci i inkluzywnos$ci w
HCI, kluczowe miary skuteczno$ci i jakosci interfejséw cztowiek-komputer



Student ma wiedze nt. kodeksow etycznych zwigzanych z pracg naukowo-badawczg zwigzang z
systemami informatycznymi stosowanymi w systemach transportowych
Student zna zagrozenia zwigzane z niewtasciwym wykorzystaniem interfejséw i narzedzi w obszarze HCI

Umiejetnosci:

Student potrafi postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi przy projektowaniu,
wdrazaniu i ocenie interakcji cztowiek-komputer w zrownowazonych stystemach transportowych
Student potrafi - przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich - integrowa¢ wiedze z
roznych obszarow transportu i informatyki (a w razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin
naukowych) oraz zastosowaé podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne,
szczegolnie etyczne i zwigzane z inkuzywnoscig

Student potrafi przygotowacé i przedstawi¢ opracowanie naukowe, przedstawiajgce wyniki badan
naukowych lub prezentacje ustng dotyczgcg zasad interakcji cztowiek-komputer, ze szczegélnym
uwzglednieniem projektowania zréwnowazonych i mobilnych aplikaciji.

Student potrafi wspétdziata¢ w zespole, przyjmujgc w nim rézne role oraz argumentowac i uzasadniaé
opinie zwigzane z interakcjg cztowiek-komputer

Kompetencje spoteczne:
Student rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu inzynierii transportu w
rozwigzywaniu problemow badawczych i praktycznych

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktady: Test wielokrotnego wyboru
Zajecia praktyczne, projekt grupowy w ramach kursu
Projekt typu Learning & Assessment Situation - projekt grupowy stuzgcy ocenie kilku kompetencji

Tresci programowe

Podstawowe koncepcje w HCI, Ocena jakosci w HCI, Ukryte interakcje HCI, Zrownowazona Interakcja
Cztowiek-Komputer

Tematyka zaje¢

HCI: dostepnos¢, uzytecznosc i inkluzywnosé

Podstawowe koncepcje w HCI - Wprowadzenie do fundamentalnych poje¢ zwigzanych z interakcjg
cztowiek-komputer, w tym klasycznych modeli HCI, zasad projektowania zorientowanego na
uzytkownika oraz metod projektowania interfejséw i modelowania systemow.

Ocena jakosci w HCI - Przeglad standardéw oceny, metod (np. ewaluacja heurystyczna, testy
uzytecznosci) oraz kluczowych miar skutecznosci i jako$ci interfejsow cztowiek-komputer.

Ukryta interakcja HCI: projektowanie, wdrazanie i ocena - Analiza podej$¢ HCI wspierajgcych naturalne i
ptynne interakcje uzytkownika. Skupienie sie na systemach ambientowych, obliczeniach kontekstowych
oraz ocenie interfejsow zintegrowanych z codziennym otoczeniem.

Zréwnowazona interakcja cztowiek-komputer - Oméwienie sposobow, w jakie HCI moze wspierac cele
zrownowazonego rozwoju poprzez zmiane zachowan uzytkownikdéw, energooszczedne projektowanie i
dtugoterminowg uzytecznos¢. Analiza praktyk projektowych sprzyjajgcych zréwnowazeniu oraz ich
wptywu na zachowania uzytkownikow i Srodowisko.

Dostepnosé, uzytecznosé i inkluzywnos$¢é w HCI - Analiza zasad projektowania inkluzywnego
zapewniajgcych dostepnos¢ dla uzytkownikéw o zréznicowanych potrzebach. Nacisk na tworzenie
uzytecznych i sprawiedliwych systeméw dzieki przestrzeganiu wytycznych dostepnosci i zasad
projektowania uniwersalnego.

Metody dydaktyczne

Kurs prowadzony w formie zdalnej synchronicznie. Dopuszcza sie prowadzenie zaje¢ w formie
stacjonarne;.

Interaktywne wyktady z prezentacjami multimedialnymi

Studia przypadkéw i praca grupowa
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Uzupetniajgca:

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 48 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 52 2,00




